
หลกัสตูร วท.บ. (เทคโนโลยีสารสนเทศ)

TCAS‘65

รอบท่ี 2

โควตารบัตรง

คณะศิลปศาสตรแ์ละวิทยาศาสตร์
มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์ วิทยาเขตก าแพงแสน

ภาคพเิศษ
รบัสมคัร

ก าหนดการรบัสมคัร 19 ก.พ. – 29 ม.ีค. 2565 

จ านวน 40 คน

ภาคปกติ
รบัสมคัร

จ านวน 15 คน



คณุสมบติัและการคดัเลือก TCAS’65 รอบท่ี 2 

(โควตารบัตรง)

ภาคปกติ

• 1.คะแนนเฉลี่ย 5 หรือ 6 ภาคการศึกษาไมต่ า่กว่า 2.5

• 2. รับนกัเรียนท่ีเรียนกลุม่สาระคณิตศาสตร ์หรือ

• 3. รับนกัเรียนท่ีเรียนกลุม่สาระวิทยาศาสตร ์ หรือ 

• 4. รับนกัเรียนท่ีเรียนกลุม่สาระคณิตศาสตรแ์ละกลุม่สาระวิทยาศาสตร์

ภาคพิเศษ

• 1.คะแนนเฉลี่ย 5 หรือ 6 ภาคการศึกษาไมต่ า่กว่า 2.0

• 2. รับนกัเรียนท่ีเรียนกลุม่สาระคณิตศาสตร ์หรือ

• 3. รับนกัเรียนท่ีเรียนกลุม่สาระวิทยาศาสตร ์ หรือ 

• 4. รับนกัเรียนท่ีเรียนกลุม่สาระคณิตศาสตรแ์ละกลุม่สาระวิทยาศาสตร์



โอกาส
ประกอบอาชพี?

• นกัพฒันาเวบ็ไซต์
• นกัพฒันาโปรแกรม หรอืผูพ้ฒันาซอฟตแ์วร์

• นกัวชิาการทางเทคโนโลยสีารสนเทศ

• ผูด้แูลระบบเครอืขา่ยและเครือ่งแมข่า่ย
• นกัวทิยาศาสตรข์อ้มลู

• นกัวเิคราะหแ์ละออกแบบระบบงาน

ตอบโจทยต์ลาดแรงงานทางดา้นไอทใีนยดุปัจจุบนั

หรอืนกัวชิาการคอมพวิเตอรใ์นภาครฐั
หรอืเอกชน



ส่ิงท่ีมีการเปล่ียนแปลงในหลกัสตูรปรบัปรงุ
ปีการศึกษา 2564

• เนน้วิชาทางดา้นการเขยีนโปรแกรมและพฒันาระบบสารสนเทศ 

โดยเพิ่มเตมิรายวิชาทางดา้น ปัญญาประดษิฐ์ วิทยาศาสตรข์อ้มลู 

อินเทอรเ์น็ตของสรรพสิ่ง ซ่ึงเป็นเทคโนโลยีขัน้สงู  

หรือกิจกรรมนอกหลกัสตูรทางดา้น นวตักรรมและการแปรรปูทางดจิิทลั 

• ไมเ่รียน รายวิชาพื้นฐานไดแ้ก ่เคม ีฟิสิกส ์ชวีวิทยา และ แคลคลูสั2



กิจกรรมนอกหลกัสตูรท่ีสามารถเข้าร่วมได้

• การตดัตอ่วีดโีอส าหรับ Youtube และสามารถน าไปประกอบอาชพีอิสระได ้

• การสอบมาตรฐานวิชาชพีทางเทคโนโลยีสารเทศ

• โครงการอบรมวิชาการส าหรบัมอือาชพี  

• การเขา้ร่วมแขง่ขนัการพฒันาโครงงานดา้นเทคโนโลยีสารสนเทศ

• การเขา้ร่วมน าเสนอผลงานทางวิชาการระดบัชาตหิรือระดบันานาชาติ



ผลงานของ ณรีนุช นาจนัทอ
https://simmer.io/@neeranuch/coingamee

ผลงานของ นนทรชัต์ วงษ์สงา่
https://simmer.io/@BomberBlue/maze-escape

ผลงานของ นนทรชัต์ วงษ์สงา่
https://simmer.io/@BomberBlue/maze-escape

ผลงานของ Wanwisa KAEWBUAPHAN

https://simmer.io/@wanwws/gameyingtroll

ผลงานของ ณฐัวุฒิ พชิญุพ์เิชฐ
https://simmer.io/@Heng/projectgame

ผลงานนิสิต
ดา้นการพฒันาเกม

Game

https://simmer.io/@neeranuch/coingamee?fbclid=IwAR2SZmlIXyLkA9eYAcLY3PVvymUKK9h0xsMrjPXLVDluglc9QzCug1s7Zxs
https://simmer.io/@BomberBlue/maze-escape
https://simmer.io/@BomberBlue/maze-escape
https://simmer.io/@wanwws/gameyingtroll
https://simmer.io/@Heng/projectgame


ผลงานนิสิต
ดา้นการพฒันา
โครงงานดา้น

โครงงาน
“ระบบตรวจจบัผูบุ้กรกุ

เขา้มาในบา้น”

โครงงาน
“ระบบรูจ้ าลายมอื
ภาษาไทย”

AI



ผลงานนิสิต
ดา้นการพฒันา
โครงงานดา้น

โครงงาน “การตรวจจบั
การไมส่วมใสห่มวกกนัน็อก
โดยมกีารใชอุ้ปกรณ์ IoT” 

เป็นกลอ้งในการตรวจจบั

โครงงาน “ระบบวดัคา่
ฝุ่ นละอองขนาดเลก็
ภายในอาคารโดยมกีาร
ใชอุ้ปกรณ์ IoT” 

ในการตรวจจบั

IoT



ผลงานนิสิต
ดา้นการพฒันา
โครงงานดา้น

โครงงาน “แอพลเิคชัน่สือ่การเรยีนรูด้ว้ยเทคโนโลยคีวามจรงิ
เสมอืนเสมอืนจรงิเรือ่ง สระภาษาไทยน่ารู”้  และ “สถานที่
ส าคญัในมหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์ วทิยาเขตก าแพงแสน”

AR



ผลงานนิสิต
ดา้นการพฒันา
โครงงานดา้น

ผลงานนิสติดา้นวทิยาศาสตรข์อ้มลู
ชือ่โครงงาน “ระบบถามตอบจากคลงัขอ้มลูวกิพิเีดยี”

Data 

Science



•ช่องทางการติดต่อ
คณะศิลปศาสตรแ์ละวิทยาศาสตร ์

โครงการจดัตัง้ภาควิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

เลขที่ 1 หมู ่6 ต.ก าแพงแสน อ.ก าแพงแสน จ.นครปฐม 73140

โทรศัพท์ : 034-352360

• https://www.facebook.com/ITKUKPS/

• https://it.flas.kps.ku.ac.th/

https://www.facebook.com/ITKUKPS/
https://it.flas.kps.ku.ac.th/

